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Regulile luptei

Reguli principale

1. Obiectivul celor care lupti in Arena 13 este si taie in carne vie
si si verse sange. Tinta sunt combatantii umani.

2. Niciun combatant uman nu are voie sa poarte armura sau im-
briciminte de protectie de niciun fel. Vestele din piele si panta-
lonii scurti sunt obligatorii. Carnea trebuie expusi taisului
pumnalelor.

3.1In Arena 13, competitia se incheie in momentul in care unul
dintre combatanti taie in carnea adversarului si ii varsi singele.
Acest lucru se poate intimpla pe durata infruntirii sau poate fi
o taietura ritualicd la finalul luptei. Daca tiietura se intdmpla in
timpul ostilitatilor, lupta va fi intrerupta imediat, pentru a se
evita uciderea sau ranirea grava a adversarului.

4.1n cazul mortii adversarului, cstigitorului nu i se va imputa

nicio vini. Acesta nu va fi adus in fata justitiei. Orice tentativa
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de a-I pedepsi sau de a-l rani pe castigitor in afara arenei se
sanctioneazd prin condamnare la moarte.
5. Dreptul de a face tiietura ritualici se cAstigi prin inliturarea
din lupta a lacului sau a lacilor adversarului.
6. Adversarul invins are obligatia de a accepta aceasti taieturi
ritualicd pe braf. Substanta numiti kransin se foloseste pentru
a amplifica durerea provocati de tiietura.
7.In cazul in care invinsul di dovadi de lagitate si se opune tiie-
turii, acestuia i se va interzice accesul in areni trei luni. Cura-
jul este obligatoriu.
8. Simulacrele, cunoscute §i sub denumirea de laci, sunt folosite
atatin scop ofensiv, cat si defensiv de citre combatantii umani.
9. Combatantii min lupti in spatele unui lac, iar combatantii
mag, in spatele a trei laci.

10. In primele cinci minute, combatantii trebuie si lupte in spa-
tele lacilor lor. Apoi, la auzul gongului, trebuie s isi schimbe
pozitia si sa lupte in fata lacilor, unde sunt mai expusi la sabia
adversarului.

11. Un lac este eliminat in momentul in care i se infige sabia in
fanta speciali de la git, moment in care multimea striga end-
off, o wurde a infrangerii; lacul se pribugeste la pimant si de-
vine inert.

12. Combatantii Arenei 13 pot lupta si dupa Reguli speciale.

Reguli speciale

1. Regulile luptelor de revansa
Obiectivul unei lupte de revansi este uciderea adversarului.

Se aplici toate Regulile principale, cu urmitoarele modificiri:



e In cazul virsirii de singe in timpul infruntirii, ostilititile nu
vor fi intrerupte; lupta va continua.

e Dupi eliminarea lacului ori a lacilor unui adversar, acesta
este ucis. Acest lucru se poate infiptui prin tiierea gatului
sau a capului, dupa dorinta invingitorului. Lovitura fatald va
fi aplicat fie de invingitorul uman, fie de lacul acestuia.

o Invingitorul are posibilitatea de a-si cruta adversarul daci acesta

va fi de acord si isi ceari iertare sau si pliteasca o penalizare.

2. Regulile competitiei de discipoli

Obiectivul acestui tip de competitie este si promoveze discipoli
din primul an, pundndu-i s se lupte intre ei in Arena 13. Pentru pro-
tectia discipolilor si pentru a atenua caracterul strict al competitiilor
din Arena 13, sunt permise doud abateri de Ia Regulile principale:

o Intreaga lupti se va purta in spatele lacilor.

e Pumnalele nu vor fi inmuiate in substanta denumiti kransin

pentru efectuarea taieturilor ritualice.

3. Provocarea lui Hob

e Ciand Hob viziteazd Arena 13 pentru a adresa o provocare,
un combatant min este obligat si lupte in numele Rotii.

e Toti combatantii min trebuie si fie prezenti in camera verde,
unde unul dintre ei va fi ales prin tragere la sorti.

e Se aplici Regulile luptelor de revansa, cu o singurd excep-
tie: invinsul nu va fi crutat.

o Lupta se va desfisura pani la moarte. In cazul in care combatan-
tul uman este invins, viu sau mort, el poate fi revendicat de Hob.

Combatantii, publicul si oficialii nu au dreptul sa intervina.



Reguli secundare
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1. Nu este permis accesul cu pumnale in camera verde sau in
vestiar.

2. Combatantilor Arenei 13 li se interzice lupta cu pumnale in
afara arenei. La inscriere, se va depune un jurdimant in acest
sens. Orice incilcare a juriméntului se pedepseste cu exclu-
derea pe viatd din Arena 13.

3. Scuipatul in areni este interzis.

4. Injuriturile si insultele in arena sunt interzise.

5. Jignirea adversarului pe durata luptei este interzisa.

6. In cazul oricirei dispute, decizia Inaltului Magistrat este de-

finitiva si irevocabila. Nu se poate face apel.



PROLOG

Combatantii se aduni in camera verde. Niciunul nu ros-
teste o vorba.

Chipurile sunt mohorate. Rand pe rind, primesc sfera de
loterie din sticli. In clipa in care Vitus trage paiul, o presim-
tire nefasti i se strecoari in suflet. Ii tremurd mainile, stiind
ca el va fi cel ales.

A intuit bine.

A tras paiul cel mai scurt.

Paiul cel mai scurt inseamna moartea.

A fost ales si il infrunte pe Hob in Arena 13.

De fiecare dati, inainte de a intra in arend, mama lui i
spune acelasi lucru:

— Si te intorci la mine. Fii cu bagare de seama!

— Am si fiu, promite el.

Se imbritiseazi si se despart.

De data aceasta, nu isi va mai putea respecta promisiunea.

Temerea sa cea mai neagri s-a adeverit.

Nu are nici micar timp de a-si lua rimas-bun de la familie.
Mama lui nu pune niciodati piciorul in Arena 13, cici o con-

siderd un loc silbatic. Tatil lui l-a incurajat s3 devind luptitor



si i-a platit pregitirea, insi a murit. Fratii mai mari lucreazi
pdménturile intinseilor ferme de la marginea oragului. Mama
l-a implorat de nenumirate ori si nu mai lupte in Arena 13 si
sa-si ajute fratii, insa Vitus iubeste emotia primejdiei si vrea
sd igi croiasca propriul drum in viata.

Ii place si fie combatant, iar in cei doi ani de cind lupti a
cagtigat bani frumosi. Suficienti cat si isi pliteasci datoriile si
sd puna cativa deoparte, ceea ce este important. In Arena 13
nu poti lupta mai mult de cincisprezece ani. Imbitranesti. Iti
pierzi agilitatea. Picioarele incep si te trideze. Vitus are doar
noudsprezece ani, dar este esential si economiseasci de pe
acum. Trebuie sa stringi bani pentru a porni propria afacere.
Inci zece ani buni si va reusi.

Dar, in fiecare an, Hob vine in Arena 13.

Vitus lupta intotdeauna din pozitia min si este apirat de
un lac, in vreme ce adversarii sii, din pozitia mag, au trei laci
care sd ii protejeze. Desi pozitia min este mai dificil3, iti ofera
0 mai mare satisfactie si este mai profitabili.

Totusi orice combatant min igi asuma riscul suprem. Hob,
care lupti in spatele unui triglad, provoaci la lupti doar com-
batanti min.

In fiecare an, Vitus risci si fie ales de citre sfera de loterie
pentru a-l infrunta.

Iar acum, acest lucru s-a intdmplat.

Pagegte in arena cu picioarele moi, gura uscati de spaima
si inima batdndu-i nebunegte in piept.

In clipa in care di cu ochii de Hob i de cei trei laci ai si,

spaima devine si mai puternici. Hob poarti un coif din bronz

12



prin fanta ciruia abia i se deslusesc ochii, iar trigladul sau este
imbricat in armuri negre. Atat Hob, cat si lacii lui au siluete
umane, dar bratele lor sunt mai lungi. Emana rautate si au
misciri de o agilitate superioara celorlalti combatanti din
areni. Isi pandesc adversarul precum animalele de pradai.
Vitus stie ci este prada lor.

Prin vértejul gindurilor, Vitus aude bufnetul usilor masive
care se inchid in urma lui. Nu mai rasuni tiuitul trompetei
care anunti startul unei confruntiri. De data aceasta, vor
lupta conform regulilor speciale dupi care se desfasoara lup-
tele impotriva lui Hob.

Este mai riu decét o luptd pana la moarte. Daci esti ranit,
dar inci in viatd, Hob te duce in bezna barlogului siu, in
citadela cu treisprezece turnuri din vérful unui deal care do-
mini oragul. Nimeni nu stie ce se petrece acolo, dar comba-
tantul uman dispare pentru totdeauna...

Incepe lupta. Hob si trigladul siu pornesc in ofensiva.
Pumnalele lor lucesc in lumina candelabrului suspendat dea-
supra arenei. Vitus se adiposteste in spatele lacului, sperdnd
ca acel cod pe care i l-a introdus si il ajute, si il protejeze de
atacul silbatic al adversarului sdu. Se lasd pe vine, pregitit
de asaltul iminent.

Anul acesta, lacul lui a evoluat ireprosabil. Vitus ocupd pozi-
tia a noua in clasament, dar a cistigat majoritatea luptelor in pri-
mele cinci minute. E important si invingi rapid, cici dupa acel
interval urmeazi o pauzi i combatantii isi schimba pozitiile,
urmand s lupte in fata lacilor. Acest lucru ii face mult mai vul-

nerabili la tiigurile pumnalelor care cauti sa se infiga in carne.
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Acest gen de lupta este infricogator. Combatantii sunt
imbricati doar in pantaloni scurti §i o vestd din piele, fiind
expusi loviturilor. De data aceasta, daca va reusi s supravie-
tuiasci primelor cinci minute, va trebui si il infrunte pe Hob,
fata in fata, pumnal in pumnal.

Nu ar fi trebuit si isi bati capul cu astfel de griji. $i-a fra-
mantat mintea inutil cu asemenea ganduri. Vitus nu a rezistat
nici doua minute.

Pumnalele se ciocnesc; clinchetul metalului care izbeste in
metal; dansul rapid in spatele lacului sau; retragerea pas cu pas;
sudoarea care i se prelinge in ochi. Nu vede aproape nimic.

Un geamit se aude brusc din galerie, ficindu-1 pe Vitus s&
se intrebe ce s-a intimplat. Spre surprinderea lui, isi vede
lacul deja doborit la pimént. Pumnalul infipt in fanta de la
gat 1i blocheazi toate codurile care il controleaza. Lacul zace
pe podeaua arenei. Rolul sdu in lupta s-a incheiat. Vitus a
ramas singur.

Lacii lui Hob se nipustesc spre el cu pumnalele scoase.
Vitus tresare, apoi ridici pumnalul in incercarea zadarnica de
a se apara. Simte o durere ascutiti in coaste si un junghi in
piept. I se inmoaie picioarele. Lumea incepe si se invarta
in jurul lui. Se pribuseste in intuneric. O bucatd de timp, nu
mai stie nimic...

Apoi isi vine treptat in simtiri. Durerea pare aproape inse-
sizabili. Linistea mormantali este tulburati doar de horcii-
tul propriei rasuflari.

Hob nu i-a tiiat gatul.

Inci are capul pe umeri.
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E viu.

Vitus indrizneste si spere pret de o secunda.

Ins3, imediat ce deschide ochii, speranta se stinge. Siluete
cu chipurile ascunse misuna in jurul lui. Sunt Ciucurii, cumpli-
tii slujitori ai lui Hob. i dau tarcoale si ii adulmeci trupul. Ma-
riie si saliveaza deasupra lui, umplandu-i parul si fata de saliva.
Sunt canibali si abia agteapti si se infrupte din carnea lui.

1l ridica de jos si il scot din arend. Vitus se cizneste si se
tina pe picioare, cu trupul sfisiat de durere. Isi aude ghetele
lipaind pe podea. De ce scot acel sunet?

Afari, in bezn3, asteaptd o cirutd cu coviltir. E silit sa urce
in ea si si se ageze pe jos, flancat de doi Ciucuri care il strang
zdravin de brate, imbibandu-i pantalonii de saliva. Usitele
din lemn sunt inchise, iar interiorul este luminat de o singura
lumanare.

Incetul cu incetul, se obisnuieste cu lumina difuzi. Co-
boara privirea gi bagi de seamai ci i se prelinge singele de pe
pantaloni pe genunchi i se scurge in ghete. Intelege de ce
lipdiau mai devreme. Ghetele sunt pline de singe, singele lui.

Céruta se pune in miscare, hurducidindu-se. Vitus stie
unde il duc. Spaima ii stringe inima ca o gheara. Nu mai
existd speranti de salvare pentru el.

Sa te intorci la mine. Fii cu bagare de seamd! Cuvintele
mamei il bantuie.

Ce orori il agteapti in citadela lui Hob? se intreaba.

Dupi o bucati de drum, caruta incepe sd inainteze tot mai
lent. Boii inhimati la ea se opintesc pe o pantd abrupti. Aude

pocnetul biciului si mugetul animalelor. Probabil urca dealul
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