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Regulile luptei

Reguli principale

1. Obiectivul celor care lupt[ in Arena 13 este si taie in carne vie

gi si verse sAnge. Jinta sunt combatanlii umani.

2. Niciun combatant uman nu are voie s[ poarte armuri sau im-

brlciminte de proteclie de niciun fel. Vestele din piele gi panta-

lonii scurli sunt obligatorii. Carnea trebuie expus[ tliqului

pumnalelor.

3. in Arena 13, competitia se incheie in momentul in care unul

dintre combatanli taie in carnea adversarului ;i ii varsi singele.

Acest lucru se poate intimpla pe durata infrunt[rii sau poate fi

o tiietur[ ritualici la finalul luptei. Daci tiietura se intAmpl[ in

timpul ostilitililor, lupta va fi intreruptl imediat, pentru a se

evita uciderea sau rlnirea gravi a adversarului.

4.in caarl morlii adversarului, cAgtigitorului nu i se va imputa

nicio vini. Acesta nu va fi adus in fata justifiei. Orice tentativi



de a-l pedepsi sau de al rini pe cagtigitor in afara arenei se

sancfioneazi prin condamnare la moarte.

5. Dreptul de a face t[ietura ritualicfl se cigtigd prin inhturarea
din lupti a lacului sau a lacilor adversarului.

6. Adversarul invins are obligalia de a accepta aceasti tiieturi
ritualici pe bra!. substanla numiti kransin se folosegte pentru
a amplifica durereaprovocati de tlieturf,.

7.in cazulin care lnvinsul dr dovad[ de lagitate gi se opune tlie-
turii, acestuia i se va interzice accesul in areni trei luni. Cura-
jul este obligatoriu.

8. simulacrele, cunoscute gi sub denumirea de laci, sunt folosite
atat in scop ofensiv, cat gi defensiv de citre combatanlii umani.

9. Combatanfii min lupti in spatele unui lac, iar combatanlii
mag, in spatele a trei laci.

10. in primele cinci minute, combatanlii trebuie si lupte in spa-

tele lacilor lor. Apoi, la auzul gongului, trebuie si igi schimbe
pozifia gi si lupte ln fala lacilor, unde sunt mai expugi la sabia

adversarului.

11. un lac este eliminat ln momentul in care i se infige sabia in
fanta specialn de la gAt, moment in care mulpmea strigd, end-

off, o wurde a infrAngerii; lacul se pribugqte la pimAnt gi de-

vine inert.

12. Combatanlii Arenei 13 pot lupta qi dupi Reguli speciale.

Reguli speciale

l. Regulile luptelor de revangi
obiectivul unei lupte de revangi este uciderea adversarurui.

se aplici toate Regulileprincipale, cu urmitoarere modificiri:
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o in cazul virs[rii de singe in timpul infruntlrii osti1it61ile nu

vor fi intrerupte; lupta va continua.

r Dupi eliminarea lacului ori a lacilor unui adversar, acesta

este ucis. Acest lucru se poate inflptui prin tlierea gAtului

sau a capului, dupl dorinla lnvingitorului. Lovitura fataldva

fi aplicati fie de lnving[torul umary fle de lacul acestuia.

o invingitorul are posibilitatea de a-gi crula adversarul dac[ acesta

va fi de acord sI iqi ceari iertare sau sI pliteasci o penalizare.

2. Regulile competifiei de discipoli

Obiectivul acestui tip de competilie este si Promoveze discipoli

din primul an, punindu-i sI se lupte intre ei in Arena 13. Pentru pro-

teclia d"iscipolilor gi pentru a atenua caracterul strict al competiliilor

din Arena 13, sunt permise dou[ abateri de la Regulile principale:

. intreaga lupt[ se va purta in spatele lacilor.

o Pumnalele nu vor fi inmuiate in substanla denumitl kransin

pentru efectuarea tiieturilor ritualice.

3. Provocarea lui Hob

o CAnd Hob viziteazi Arena 13 pentru a adresa o Provocare,

un combatant min este obligat si lupte in numele Rofii.

o ToIi combatanlii min trebuie si fie prezenli in camera verde,

unde unul dintre ei va fi ales prin tragere la sorfi.

o Se aplici Regulile luptelor de revangi, cu o singur{ excep-

!ie: invinsul nuva fi crulat.

o Lupta se va desfrgura pAni la moarte. in cazul in care combatan-

tri uman este invins, viu sau mort, el poate fi reven&cat de Hob.

Combatanlri, publicul gi oficialii nu au dreptul si intervini.



Reguli secundare

1. Nu este permis accesul cu pumnale in camera verde sau in
vestiar.

2. Combatanlilor Arenei 13 li se interzice lupta cu pumnale ln
afara arenei. La inscriere, se va depune un jurimint ln acest

sens. Orice incilcare a jurimAntului se pedepsegte cu exclu-

derea pe viali din Arena 13.

3. Scuipatul in aren[ este interzis.

4. injuriturile gi insultele in areni sunt interzise.

5.Jignirea adversarului pe durata luptei este interzis[.

6. in caaioricirei dispute, deciziainaltului Magistrat este de-

finitiv[;i irevocabili. Nu se poate face apel.
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PROLOG

Combatanlii se aduni in camera verde. Niciunul nu ros-

teqte o vorb[.

Chipurile sunt mohorAte. Rind pe rind, primesc sfera de

loterie din sticli. in clipa in care Vitus trage paiul, o presim-

lire nefastl i se strecoarl in suflet. ii tremurl mAinile, gtiind

cI el va fi cel ales.

Aintuitbine.
Atras paiul cel mai scurt.

Paiul cel mai scurt inseamnl moartea.

Afost ales si il lnfrunte pe Hob lnArena 13.

De fiecare dati, inainte de a intra in aren[, mama lui ii
spune acelagi lucru:

- SI te lntorci la mine. Fii cu bigare de seami!

- Am slfiu, promite el.

Se imbrlligeazl;i se despart.

De data aceasta, nu lgi va mai putea respecta promisiunea.

Temerea sa cea mai neagr[ s-a adeverit.

Nu are nici m5car timp de a-gi lua rimas-bun de la familie.

Mama lui nu pune niciodat[ piciorul in Arena 13, cici o con-

siderl un loc sIlbatic. Tatil lui l-a incuraiat si devinl luptitor
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gi i-a pletit pregitirea, insi a murit. Fralii mai mari lucreazd.

pimAnturile lntinsei lor ferme de la marginea oragului. Mama
l-a implorat de nenumlrate ori si nu mai lupte inArena 13 gi

si-gi ajute fralli, insi Vitus iubegte emolia primejdiei si wea
sI igi croiasci propriul drum in viali.

ii place si fie cornbatant, iar in cei doi ani de cind lupti a

cAgtigat bani frumogi. Suficienli cAt si igi pliteascl datoriile gi

si puni cAliva deoparte, ceea ce este important. in Arena 13

nu poli lupta mai mult de cincisprezece ani. imbitrAnegti. i1i

pierziagilitatea. Picioarele incep si te trideze. Vitus are doar

nouisprezece ani, dar este esenlial si economiseasci de pe

acum. Trebuie si strAngi bani pentru a pornipropria afacere.

inci zece ani buni gi va reugi.

Dar, ln fiecare an, Hob vine in Arena 13.

Vitus l"pte intotdeauna din pozilia min gi este apirat de

un lac, in weme ce adversarii sii, din pozilia mag, au trei laci

care si iiprotejeze. Degi poziliamin este mai dificili, ili ofer[
o mai mare satisfactie gi este mai profitabile.

Totugi orice combatant min igi asumi riscul suprem. Hob
care luptl in spatele unui triglad, provoacl la lupti doar com-

batanli min.

in fiecare an, Vitus risci si fie ales de c[tre sfera de loterie
pentru a-l lnfrunta.

Iar acum, acest lucru s-a lntimplat.
Plgegte in areni cu picioarele moi, gura uscati de spaimi

gi inima betendu-i nebuneqte in piept.
in ctipa ln care di cu ochii de Hob gi de cei trei laci ai sli,

spaima devine gi mai puternic[. Hob poartl un coif din bronz
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prin fanta ciruia abia i se deslugesc ochii, iar trigladul siu este

imbricat in armuri negre. AtAt Hob, cAt gi lacii lui au siluete

umane, dar bralele lor sunt mai lungi. Eman[ riutate gi au

miqciri de o agilitate superioari celorlal$ combatanli din

areni. igi pAndesc adversarul precum animalele de pradi.

Vitus gtie c[ este prada 1or.

Prin vArtejul gindurilor, Vitus aude bufnetul ugilor masive

care se inchid in urma lui. Nu mai rlsuni liuitul trompetei

care anunli startul unei confruntiri. De data aceasta, vor

lupta conform regulilor speciale dupl care se desffuoarilup-

tele impotriva lui Hob.

Este mai riu decit o lupt5 pAn5la moarte. Dac[ egti r5nit,

dar inca in viali, Hob te duce in bezna bArlogului slu, in

citadela cu treisprezece turnuri din vArful unui deal care do-

min[ oragul. Nimeni nu gtie ce se petrece acolo, dar comba-

tantul uman dispare pentru totdeauna...

incepe lupta. Hob gi trigladul sIu pornesc in ofensiv[.

Pumnalele lor lucesc in lumina candelabrului suspendat dea-

supra arenei. Vitus se adiposte;te in spatele lacului, sperind

ca acel cod pe care i l-a introdus si il ajute, sI il protejeze de

atacul sllbatic al adversarului siu. Se lasi pe vine, pregitit

de asaltul iminent.

Anul acesta, lacul lui a evoluat ireprogabil. Vitus ocup[ pozi-

$a a noua in clasament, dar a cAgtigat majoritatea luptelor in pri-

mele cinci minute. E important si invingi rapid, cici dupl acel

interval trmeaztr o paazi gi combatanlii igi schimbi pozifiile,

urmand sI lupte in fala lacilor. Acest lucru fi face mult mai vul-

nerabili la tii,surile pumnalelor care cauti si se infigi in carne.
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Acest gen de luptl este infricogitor. Combatanlii sunt

imbrlcali doar in pantaloni scurli gi o vestl din piele, fiind

expugi loviturilor. De data aceasta, dacl va reqi s[ supravie-

luiasci primelor cinci minute, va trebui si il infrunte pe Hob,

fa![ ln fa1I, pumnal in pumnal.

Nu ar fi trebuit s[ igi bat[ capul cu astfel de griii. $i-a fri-
mAntat mintea inutil cu asemenea gAnduri. Vitus nu a rezistat

nici doul minute.

Pumnalele se ciocnesc; clinchetul metalului care izbeqte in

metal; dansul rapid in spatele lacului siu; retragerea Pas cu Pas;

sudoarea care i se prelinge in ochi. Nuvede aproape nimic.

Un geamit se aude brusc din galerie, flcAndu-lpe Vitus si

se intrebe ce s-a intAmplat. Spre surprinderea lui, igi vede

lacul deja doborAt la plmAnt. Pumnalul infipt in fanta de la

gAt ii blocheazi toate codurile care il controleaz[. Lacul zace

pe podeaua arenei. Rolul siu in luptI s-a incheiat. Vitus a

rimas singur.

Lacii lui Hob se nlpustesc spre el cu pumnalele scoase.

Vitus tresare, apoi ridici pumnalul in incercareazadarnic[ de

a se apIra. Simte o durere asculit5 in coaste 9i un junghi in

piept. I se lnmoaie picioarele. Lumea incepe sI se invirtl
in jurul lui. Se pribugegte ln intuneric. O bucati de timp, nu

mai gtie nimic...
Apoi igi vine treptat in simliri. Durerea pare aproape inse-

sizabilil Linigtea mormAntali este tulburatl doar de horcii-

tul propriei risufliri.
Hob nu i-a tliat gAtul.

inc5. are capul pe umeri.
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E viu.

Vitus lndrizne;te si spere pre! de o secundi.

ins[, imediat ce deschide ochii, speranla se stinge. Siluete

cu chipurile ascunse miguni in jurul lui. Sunt Ciucurii, cumpli-

$i slujitori ai lui Hob. ii dau tArcoale gi ii adulmeci trupul. Ma-

rAie gi saliveazi deasupra lui, umplAndu-i pirul gi fap de salivi.

Sunt canibali gi abia agteapti sI se infrupte din carnea lui.

il rldice de jos gi il scot din areni. Vitus se ciznegte sI se

!in[ pe picioare, cu trupul sfhgiat de durere. igi aude ghetele

liplind pe podea. De ce scot acel sunet?

Afari, inbeznl., agteaptl o ciruli cu coviltir. E silit si urce

in ea gi si se aqeze pe jos, flancat de doi Ciucuri care il string

zdravin de brale, imbibAndu-i pantalonii de salivi. Ugilele

din lemn sunt lnchise, iar interiorul este luminat de o singuri

lumAnare.

incetul cu incetuf se obiqnuiegte cu lumina difuzi. Co-

boarl privirea gi bag[ de seaml c[ i se prelinge sAngele de pe

pantaloni pe genunchi gi se scurge in ghete. inlelege de ce

lipiiau mai devreme. Ghetele sunt pline de sAnge, singele lui.

Clrula se pune in migcare, hurduclindu-se. Vitus gtie

unde il duc. Spaima ii strAnge inima ca o ghear6. Nu mai

existl speranli de salvare pentru el.

Sa te tntorci la mine. Fii cu bdgare de seamd! Cuvintele

mamei ll bAntuie.

Ce orori il agteapti in citadela lui Hob? se intreabi.

DupI o bucat[ de drum, clrula incepe si inainteze tot mai

lent. Boii inh[mali la ea se opintesc pe o pant[ abruptl. Aude

pocnetul biciului gi mugetul animalelor. Probabil urcl dealul
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